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Probleme

A Sehr viele mobile Endgerate
A Kleine Displays
A Beschrankte Ressourcen
A Verkappte Eingabemethoden
Al mmer mehr mobile M°glichkeiten
A GroRe darzustellende Inhalte

A Menschen
A visuelle Fahigkeiten
A motorische Fahigkeiten
A mentale Fahigkeiten
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Agenda

A Problemstellung
A Vorwissen

A Visualisierungsansatze

A Zoomable User Interfaces
A Geometrischer Zoom
A Semantischer Zoom

A Reorganisierende Interfaces
A Interaktionsansétze
A Stylus & Hardwarebuttons
A TangiMap
ANeues & AUngew°®hnlichesH

A Fazit
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Crashkurs

v

A Spatial Ability
A Raumliche Ausfassungsgabe
A Low-Spatials < 5 < high-Spatials < 10

A Stylus
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Zoomable Interfaces

A Inhalte sind generell um min. Faktor 3 zu grof3
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Geometrischer Zoom

A Einfaches einzoomen in den Inhalt
A STRG + Mausrad in Desktopanwendungen

A Ressourcen schonend

A Schlechte Qualitat
A SVG

A Mangelnde Ubersichtlichkeit
A Viele Interaktionen notig
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Geometrischer Zoom
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Semantischer Zoom

A fokussierter Inhalt hervorgehoben

A Gesamte dargestellte Flache muss berechnet
werden

A Je mehr Platz, desto mehr Informationen
A Fischaugenblick (Fisheye distortion)

A Fokussierter Kontext je nach Platz bevorzugt
A Nicht fokussierter Kontext wird reduziert

A DatelLens

A Scatterplots
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DatelLens

A Kalenderinterface
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A AbschlieRendes Demovideo

Bilder: http://www.cs.umd.edu/hcil/fishcal/
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DL - Nutzerstudie

A Vergleich MS Pocket PC und DatelLens

A 8 Probanden mit technischen Vorwissen

A DateLens unterstiitzt die Abwicklung und die schnellere
Bearbeitung komplexer Aufgaben

A Pocket PC trotzdem beliebter, weil Outlook Interface

A Anmerkung
A Probanden waren MS Mitarbeiter!
A Arbeiten in stark technischem Umfeld
A Alle als high-Spatials einzustufen
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Resultat

A User wollen
A Direkte Manipulation
A Erweiterte Eingabeelemente
A Schnellfunktionen auf HW i Buttons

A Regeln
A Mental Workload so klein wie mdglich halten
A Observability & Predictability
A One-klick Ansichtswechsel
A Optimierte grafische Elemente
A Suchfunktion
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ScatterPlots

A Streudiagramme
A Darstellung groRer
Datenmengen
A Semantischer Zoom

A Ubersichtsproblem
A Einfihren eines
Ubersichtsfensters

Bilder: Thorsten Buring: Interaktionsstrategien fir
Punktdiagramm-Visualisierungen auf kleinen Bilschirmen
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SP - Nutzerstudie

.

A Normales SP gegen SPU (Ubersichtsfenster)
A 24 Probanden unterschieden in low i und high i Spatials
A Uberblick verschaffen, Detailinformationen und Vergleich
A SP Nutzung ist schneller
A SP ist beliebter, weil mehr Detailflache
A Keine markanten Unterschiede zw. Low - & High i Spatial
A SPU reduziert die Anzahl der Operationen bei der Navigation

A Anmerkung

A Alle Teilnehmer dieser Studie sind als high i Spatials
einzustufen (6.57 9)
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Reorganisierende Interfaces

A Neuanordnung der Inhalte

A Narrow Layout
A Darzustellender Inhalt wird auf Displaybreite skaliert
A Kompakte Darstellung
A Layout wird zerstort - alles untereinander f“ o

A Anderung der Seite nach betatigen eines Links =
kann Ubersehen werden ..

ey G (e

e i L T

A Bild: Virpi Roto: Browsing on mobile phones
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Reorganisierende Interfaces “ﬁ

A Nokia Minimap
A Darzustellender Inhalt wird
komprimiert
A Layout scaling via CSS select a location
A Wabhrt urspriingliche Anordnung  "** "
A Transparente Navigationsansicht CEHEEE A

A Von Nutzern bevorzugt "‘"’“"1‘-‘"‘ Commul
Nokia Resear

d

development centersin 1.2
' A countries, representing
approximately 37% of our total workforce. During
2004, Nokia's investements in research and
Bild: http://xtech06.usefulinc.com/ development totalled EUR 3.7 billion, representing
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Regeln

A So viel Inhalt wie moglich auf einen Blick
A Horizontales Scrollen vermeiden

A Seitenstruktur erahnbar machen

A Alle Funktionen mit 5 Buttons ausfiihrbar
A Seitenlayouts sollen erhalten bleiben

A Keine Viewmodes anbieten
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Ubersicht

A Problemstellung
A Vorwissen

A Visualisierungsansétze

A Zoomable User Interfaces
A Geometrischer Zoom
A Semantischer Zoom

A Reorganisierende Interfaces
A Interaktionsansétze

A Stylus & Hardwarebuttons

A TangiMap

ANeues & Aungew®°®hnlichesH
A Fazit
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Interaktionsansatze

A Stylus & Hardwarebuttons

A Klassische Vertreter

e

A Touchscreen VS. 5 DOF Eingabe
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Stylus & Hardwarebuttons

A Stylus

A zZweihandeingabe

A Mit Ubung effektiv einsetzbar

A Eindeutiger Vorteil in der Navigation
A Ersetzt oft Tastaturen

A Finger sind meist schneller!

A Hardwarebuttons
A Einhandeingabe
A Kompaktes Interface ohne Touchscreen
A Vorteil bei Texteingaben (min. 12 Tasten)
A Eingeschrankte Navigation
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TangiMap

A Interaktionsansatz fur Kartenmaterial
A Zweihandsystem
A Kamera erfasste
Steuereingaben
A TangiMap +
Fisheye?

Bild: http://www.labri.fr
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TM - Nutzerstudie

A Stylus vs. TangiMap
A 16 graduierte Studenten ohne gréRere PDA Erfahrung
A TangiMap ermdglicht eine ca. 20% schnellere Interaktion

A Probanden bevorzugten TangiMap wegen der kontinuierlichen
Bewegung

A Aber:

A Rechentechnisch aufwendiges System
A Keine Tests mit alltaglichen Gebrauchssituationen
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Neues

A Multitouchsysteme

A Spracheingaben

Bild: www.apple.com
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