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Probleme

ÅSehr viele mobile Endgeräte
ÅKleine Displays

ÅBeschränkte Ressourcen

ÅVerkappte Eingabemethoden

ÅImmer mehr mobile Mºglichkeiten (Internet, Multimedia,é)

ÅGroße darzustellende Inhalte

ÅMenschen
Åvisuelle Fähigkeiten

Åmotorische Fähigkeiten

Åmentale Fähigkeiten
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Agenda

ÅProblemstellung

ÅVorwissen

ÅVisualisierungsansätze
ÅZoomable User Interfaces

ÅGeometrischer Zoom

ÅSemantischer Zoom

ÅReorganisierende Interfaces

ÅInteraktionsansätze
ÅStylus & Hardwarebuttons

ÅTangiMap

ÅNeues & ĂUngewºhnlichesñ

ÅFazit
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Crashkurs

ÅSpatial Ability

ÅRäumliche Ausfassungsgabe

ÅLow-Spatials < 5 < high-Spatials < 10

ÅStylus
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Zoomable Interfaces

ÅInhalte sind generell um min. Faktor 3 zu groß
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Geometrischer Zoom

ÅEinfaches einzoomen in den Inhalt
ÅSTRG + Mausrad in Desktopanwendungen

ÅRessourcen schonend

ÅSchlechte Qualität 
ÅSVG

ÅMangelnde Übersichtlichkeit

ÅViele Interaktionen nötig
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Geometrischer Zoom
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Semantischer Zoom

Åfokussierter Inhalt hervorgehoben

ÅGesamte dargestellte Fläche muss berechnet 

werden

ÅJe mehr Platz, desto mehr Informationen

ÅFischaugenblick (Fisheye distortion)
ÅFokussierter Kontext je nach Platz bevorzugt

ÅNicht fokussierter Kontext wird reduziert

ÅDateLens

ÅScatterplots
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DateLens

ÅKalenderinterface 

Å Abschließendes Demovideo

Bilder: http://www.cs.umd.edu/hcil/fishcal/
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DL - Nutzerstudie

ÅVergleich MS Pocket PC und DateLens
Å8 Probanden mit technischen Vorwissen

ÅDateLens unterstützt die Abwicklung und die schnellere 

Bearbeitung komplexer Aufgaben

ÅPocket PC trotzdem beliebter, weil Outlook Interface

ÅAnmerkung

ÅProbanden waren MS Mitarbeiter!

ÅArbeiten in stark technischem Umfeld 

ÅAlle als high-Spatials einzustufen
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Resultat

ÅUser wollen
ÅDirekte Manipulation

ÅErweiterte Eingabeelemente

ÅSchnellfunktionen auf HW ïButtons

ÅRegeln
ÅMental Workload so klein wie möglich halten

ÅObservability & Predictability

ÅOne-klick Ansichtswechsel

ÅOptimierte grafische Elemente

ÅSuchfunktion 
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ScatterPlots

ÅStreudiagramme
ÅDarstellung großer

Datenmengen

ÅSemantischer Zoom

ÅÜbersichtsproblem

ÅEinführen eines 

Übersichtsfensters

Bilder: Thorsten Büring: Interaktionsstrategien für 
Punktdiagramm-Visualisierungen auf kleinen Bilschirmen 
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SP - Nutzerstudie

ÅNormales SP gegen SPÜ (Übersichtsfenster)
Å24 Probanden unterschieden in low ïund high ïSpatials

ÅÜberblick verschaffen, Detailinformationen und Vergleich

ÅSP Nutzung ist schneller 

ÅSP ist beliebter, weil mehr Detailfläche

ÅKeine markanten Unterschiede zw. Low - & High ïSpatial

ÅSPÜ reduziert die Anzahl der Operationen bei der Navigation

ÅAnmerkung
ÅAlle Teilnehmer dieser Studie sind als high ïSpatials 

einzustufen (6.5 ï9)
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Reorganisierende Interfaces

ÅNeuanordnung der Inhalte

ÅNarrow Layout
ÅDarzustellender Inhalt wird auf Displaybreite skaliert

ÅKompakte Darstellung

ÅLayout wird zerstört - alles untereinander 

ÅÄnderung der Seite nach betätigen eines Links

kann übersehen werden

Å Bild: Virpi Roto: Browsing on mobile phones
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Reorganisierende Interfaces

ÅNokia Minimap
ÅDarzustellender Inhalt wird 

komprimiert

ÅLayout scaling via CSS

ÅWahrt ursprüngliche Anordnung

ÅTransparente Navigationsansicht

ÅVon Nutzern bevorzugt

Bild: http://xtech06.usefulinc.com/
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Regeln

ÅSo viel Inhalt wie möglich auf einen Blick

ÅHorizontales Scrollen vermeiden

ÅSeitenstruktur erahnbar machen

ÅAlle Funktionen mit 5 Buttons ausführbar

ÅSeitenlayouts sollen erhalten bleiben

ÅKeine Viewmodes anbieten
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Übersicht

ÅProblemstellung

ÅVorwissen

ÅVisualisierungsansätze
ÅZoomable User Interfaces

ÅGeometrischer Zoom

ÅSemantischer Zoom

ÅReorganisierende Interfaces

ÅInteraktionsansätze
ÅStylus & Hardwarebuttons

ÅTangiMap

ÅNeues & Ăungewºhnlichesñ

ÅFazit
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Interaktionsansätze

ÅStylus & Hardwarebuttons
ÅKlassische Vertreter

ÅTouchscreen           vs.          5 DOF Eingabe
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Stylus & Hardwarebuttons

ÅStylus
ÅZweihandeingabe

ÅMit Übung effektiv einsetzbar

ÅEindeutiger Vorteil in der Navigation

ÅErsetzt oft Tastaturen

ÅFinger sind meist schneller!

ÅHardwarebuttons
ÅEinhandeingabe

ÅKompaktes Interface ohne Touchscreen

ÅVorteil bei Texteingaben (min. 12 Tasten)

ÅEingeschränkte Navigation
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TangiMap

ÅInteraktionsansatz für Kartenmaterial
ÅZweihandsystem 

ÅKamera erfasste 

Steuereingaben

ÅTangiMap + 

Fisheye?

Bild: http://www.labri.fr
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TM - Nutzerstudie

ÅStylus vs. TangiMap
Å16 graduierte Studenten ohne größere PDA Erfahrung

ÅTangiMap ermöglicht eine ca. 20% schnellere Interaktion

ÅProbanden bevorzugten TangiMap wegen der kontinuierlichen 

Bewegung

ÅAber:
ÅRechentechnisch aufwendiges System

ÅKeine Tests mit alltäglichen Gebrauchssituationen
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Neues

ÅMultitouchsysteme

ÅSpracheingaben

Bild: www.apple.com


